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Opptil 25 gruver i Iveland
drev med thortveititt - uten at
det noen gang ble avslert hva
det strategiske formalet var. An-
takelig eksperimenterte ameri-
kanerne med stoffet, med hen-
blikk pa romfarten — men fant
etter hvert alternative losninger.

- Vi ser at scandium brukes i
lasere, og vet at lasere var i bruk
iReagans vapenskjold, sier Frig-
stad.

Utnyttet glimmer

Driften fortsatte i hele mellom-
krigstiden — men falt under de
toverdenskrigene. Under annen
verdenskrig fant imidlertid tys-
kerne noe i Ivelands gruver de
kunne dra nytte av - nemlig
glimmer. Det var isolerte mot
varme, var beyelig, kunne ikke
smelte, ble pakket i sekker i ek-

BILDE FRA BOKA

sportert til Tyskland i store
mengder. :

- Mens en halv million tonn
feltspat fra Iveland gjennom
arene gikk fra gruvene i Iveland
for & bli porselen i Tyskland,
England, Polen og Frankrike,
gikk det noen hundre tonn
glimmer til Tyskland under kri-
gen. det ga en grei inntekt for
mange, konstaterer de tre lokal-
historikerne.

Gamle opptak
Kjell Gunnufsens far jobbet i
gruve i Vennesla, og Kjell selv
kom i kontakt med mange gru-
veveteraner. Disse intervjuet
han, og laget faktisk en film som
har veert vist i skolene.

- Her fant vi en egen kultur,
ikke helt ulik rallarkulturen, det
ser vi av de gamle opptakene jeg

e B
BYGDEBOKMAKERE: Kjell Gun-
nufsen (til venstre), Salve @ina og
Ole Fridtjof Frigstad — og en impo-
nert lvelands-ordfgrer Ole Magne
Omdal (stdende bak).

«Her fant den lille
mann i en av Norges
minste kommuner
noe fabrikkene pa
kontinentet og i USA
hadde bruk for»

OLE FRIDTIOF FRIGSTAD,
GEQLOGEN

5

OLAUS THORTVEIT fikk et grunn-
stoff oppkalt etter seg.

gjorde pé 80-tallet med gruve-
veteraner. Disse er gjengitt
skriftlig i boken, sier Kjell Gun-
nufsen.

Ligger der

Bare en liten del av mineralene
og metallene i Ivelands fjell er
utnyttet. Kanskje kommer gru-
vedriften tilbake? Man vet aldri
hva det blir bruk for fremover,
og mye er kartlagt.

En del av boken er oversikten
over mineralene og metallene,
gjengitt i flotte fargebilder. Noe,
seerlig av beryll, er utviklet til va-
kre smykkesteiner. Ordferer Ole
Magne Omdal er mektig impo-
nert over resultatet. Og gleder
seg over at folketallet stiger i
Iveland. I januar var de 1.214
mennesker i kommunen. Det er
pluss 24 pé trekvart ar.

TRENER: Spillgeneral Vidar Aas tar en treningsmatch mot Daniel

Rasmussen (14). | dag braker det Igs for alvor med NM i Stratego.
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Fikk ekspertrad
fra Nederland

I dag arrangeres NM i brett-
spillet Stratego i Arendal. |
gar fikk deltakere eksper-
trad fra drevne nederlen-
dere.

MARIT ELISABETH SKINNEMOEN
maes@agderposten.no 976 38 152

Spilluka pa Kirkebasaren har
samlet barn og ungdom i vin-
terferien, og arets hgydepunkt
blir Norgesmesterskapet i
Stratego. Mark Coenen og Ke-
es de Uos fra Nederland er ek-
sperter i spillet, og hjalp til
under hardtreningen i gar.

- Hver enkelt spiller ma
finne sin strategi, enten den er
aggressiv eller defensiv. Spillet
ligner pa Sjakk, men har flere
muligheter. Spillerne kan blof-
fe hverandre, og det er det

morsomste av alt, forteller Co-
enen.

Han har spilt Stratego aktivt
iti ar, og underviser i spillet i
flere land. Vinneren av dagens
turnering fér en gratis tur til
Stratego-mesterskap i Ukraina.

- Vi har noen pokaler som
skal deles ut ogsa. Vi slar pa
stortromma i ar, og har erfart
at slike strategispill er veldig
populere, sier spillgeneral Vi-
dar Aas.

Han tok en treningsmatch
mot Daniel Rasmussen (14) i
gar kveld.

- Spillet er veldig gay, oglett -
4 leere. Men man ma tenke
utrolig mye, forteller Rasmus-
sen. . :

Han var i ferd med 4 danke
ut spillgeneralen.

- Jeg taper hver gang, inn-
rommer Vidar Aas.

EKSPERT: Mark Coenen (bildet) og Kees de Uos fra Nederland har
spilt Stratego i mange ar, og deler strategi-tips med arendalitter.

Stratego

@ Antall spillere: 2

@ Aldersgruppe: Over 8 ar

@® Oppstillingstid: 3-5 minut-
ter.

@ Spilletid: 30-120 minutter.
@ Stratego er et brettspill hvor
to haerer mgter hverandre pa
en slagmark — og hvor forma-
let er 3 erobre den andre heers
fane.

@ Hver spiller har 40 brikker, som spilleren ma stille opp i sitt start-
omrade. Motstanderen kan ikke se hvordan spillerens brikker er
plassert. Deretter er oppgaven a angripe hverandres har, inntil
man far tak i fanen. Et angrep utfgres ved a rykke en av sine egne
brikker inn i en av motstanderens brikker, hvoretter man avslgrer
brikkene for hverandre. Den brikke som har den hegyeste rangering

vinner, og motstanderens brikke fiernes deretter fra brettet. Angri-
per man fanen, har man vunnet.

Kilde: Wikipedia
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